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Av Eirik Rossen 

E tter en byggeperiode på 17 år 
ble Frauenkirche ferdigstilt i 

1743 og var en av Europas mest 
anerkjente arkitektoniske perler, et 
midtpunkt i en by fylt av monumen­
ter i barokk- og rokokkostil - kjent 
som «Elbens Firenze». Kirken var 
bygd i italiensk barokkstil og ble tid-

lig berømt for sine mange fornyende 
elementer. Den er vist på flere kjente 
landskapsmalerier. Etter de alliertes 
bombetoker fra februar til april 1945 
- da hele byen ble rasert og mellom 
35.000 og 135.000 mennesker ble 
drept - ble ikke kirken bygd opp 
igjen, men bevart som en ruinhaug. 

Da Berlin-muren falt i 1989 ble 

Frauenkirche i Dresden har 
vært en ruinhaug siden den 
ble bombet i februar 1945. 
Som opptakt til den fysiske 
gjenoppbygningen, er kirken 
gjenreist i virtuell virkelighet. 

nye planCf lagt for gjcnoppbyggin­
gen. Aret etter ble sjefen for IBM 
Tyskland, Hcrbert lIerz, spurt om det 
var mulig å bruke moderne DAK­
programvare i dette arbeidet. Herz 
stiltc RS/6000-arbcidsstasjoner med 
CATIA-systemct til disposisjon. 

Pil grunnlag av historiske foto­
grafier og arkitekttegninger utarbei­
dct undcr nitide studier av kirken på 
1930-tallet, lot det seg gjøre li bygge 
en detaljert tredimensjonal modell av 
kirken. både inn- og utvendig. Visua­
liserings\'crktoy gjor del Illulig ut­
forskc bygget virtuclt. 

3D-modellen skal nil brukes i den 
fysiskc gjcnoppbyggingcn. Dell har 
gjort det mulig å identifisere 30 pro­
sent av de opprinnelige steinblok­
kene og bruke dem om igjen. Avhen­
gig av tilgang på private bevilgnin­
ger, kan gjenreisningen sluttføres 
rundt 2003. Mens byggearbeidene 
pågår, skal publikum få tilgang til 
multimediekiosker rundt tomten, der 
de kan skue den tredimensjonale da­
tamodellen. • 
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